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PJODMINJASAFN
iSLANDS

Vidfangsefni | Lif og leikir barna

Freedslupakkinn er um lif og leiki barna adur fyrr. Hann ma nota i
samfélagsfraedikennslu, til deemis til studnings vid umraedur um hlutskipti
barna adur fyrr, verkaskiptingu, hibylaheetti og vinnuhorku. Hann er lika haegt
ad nota til ad mynda i islenskukennslu og listgreinakennslu.

Nemendahdpur | Yngsta stig, midstig, (unglingastig)

Grein Samfélagsgreinar, islenska, hénnun og smidi

Lengd 2 — 3 kennslustundir eftir pvi hversu mérg verkefni eru unnin i tengslum vid
freedslumyndbdndin og hversu mérg myndbénd eru nytt. Meelt er med
heimsdkn a safn i tengslum vid efnid.

Innihald kennslustunda: Almennt samhengi sett. Nemendur og kennari hlusta saman a
hljodskréar af grunnsyningu bjédminjasafns islands par sem born segja fra lifi sinu. Kénnun gerd a
leikjum &dur fyrr og peir bornir saman vid leiki i dag (sja kennsluverkefni hér ad nedan).

Horft saman @ myndbdnd safnkennara og a brot tr heimildamyndum. Kennsluverkefni unnin.
Umraedur. Ségustund; Hlyni kéngsson.

Haegt er ad nota hluta efnisins eda allan freedslupakkann i hringekju um lifid &dur fyrr. Til ad
audvelda umraedur um boérn i ymsum adsteedum ma skoda myndapakka af bérnum vid leik og
vinnu (Power point gleerur). Upplagt er ad nota fraedslupakkann i pverfaglegri kennslu i samstarfi
vid til deemis listgreina- og/eda islenskukennara.

Heefnividmid: Nemandi geti medal annars:

o aflad sér, metid og hagnytt upplysingar um menningar og samfélagsmalefni i margvislegum
gbgnum og midlum,

e greint hvernig sagan birtist i textum og munum, heféum og minningum,

e gert sér grein fyrir margbreytileika fjdlskyldna og margvislegum hlutverkum innan peirra,

e reett reglur i samskiptum folks og tekid patt i ad setja sameiginlegar leikreglur med 6drum,

e attad sig a 6likum kynhlutverkum a nokkrum svidum og hvernig pau métast og breytast,

e séd gildi slysavarna og vidbragda vid slysum i heimahldsum, neersamfélagi og nattarunni,

e gert sér grein fyrir nytingu og vernd audlinda og umhverfis, hvernig hver einstaklingur getur
lagt sitt af morkum til verndar
(sbr. heefniviomid fyrir samfélagsfreedigreinar i Adalnamskra grunnskola).

Innlégn:
Kveikja: Ad hlusta & hljodskrar af grunnsyningu bjodminjasafns islands par sem bérn segja fréa lifi

sinu. Bornin hafa i gegn um aldirnar purft ad vinna mismikid og leikur hefur verid stundadur
medfram énnum dagsins. Helga déttir Jéns prentara & H6lum fékk ad gjof Gtskorinn hest fra




brédur sinum Brandi og hun fékk ad leika sér vid hin bérnin i barnabadstofunni:
https://www.thjodminjasafn.is/starfsemi-safnsins/um-stofnunina/utgafa/fraedslu-og-
kynningarefni/born-a-safni/ibua-bornin

Kveikja: Reedid vid foreldra og dmmur og afa um peirra leiki og komist ad pvi hvort ad leikir barna
hafa breyst mikid sidan pau voru litil. Hvad er likt og hvad er 6likt? Segid svo fra i sdguhring eda
islenskutima.

Umraeduefni med innlégn:

Hvad finnst pér um leiki?

Til hvers eru leikir?

Er mikilveegt ad leika sér?

Hvernig eru skemmtilegustu leikirnir?

parf leikfong til ad leika sér?

Leika fullordnir sér?

Hver er munurinn & ipréttum og leikjum?

Eiga bornin i hépnum einhver heimatilbuin leikféng?

Eru til haettulegir leikir?

Hafio pid leikid ykkur vid einhvern i gegn um télvuna? Jafnvel einhvern sem byr i 66ru landi?

Kennsluverkefni:

Deemi um leiki sem heegt er ad bua til i tengslum vid efnid:

- BUId til bolta til deemis ar samavéfdum sokkum eda vefjio saman ledri i tudru. Markid plass fyrir
leikinn og buid til leikreglur. Pad er haegt ad vera med fleiri en einn bolta, lika nota eitthvad annad
en fot eda hond til ad faera boltann, t.d knatttré. bad parf ad akveda fyrirfram hver tilgangur
leikjarins er svo ad oll viti um hvad leikurinn snyst, hve mdérg eru i lidi, hvenaer leikurinn er buinn
og svo framvegis. Pid getid notad boltaleiki sem pid pekkid sem fyrirmynd en stundum er gaman
ad bua alveg til sinn eigin leik. I tilbtna Quidditch leiknum i Harry Potter eru til deemis 6likir boltar,
kylfur, fljagandi kastar og maorkin prja & hvorri hlid.

- Buid til ykkar eigin leik ar fundnum hlutum. pPad geta verid umbudir, steinar og annad ur
nattdrunni, fondradir hlutir Gr pappir eda eitthvad annad sem ykkur dettur i hug.

- Hannio ykkar eigid bordspil, sem pid getid svo spilad. BUid til taflbord/spilabord og finnid svo
smasteina, skeljar eda floskutappa til ad nota sem leikmenn. Ef pid viljid baa til ykkar eigin tening
getio pid gert pad lika, til deemis Ur leir eda strokledri. Bordspil snuast til deemis um herksensku
(ad snlia & andsteedinginn) eda ad pusla saman ordoum. Spilid ykkar gaeti til deemis verid um
eitthvad sérstakt sem pid erud ad leera i skélanum.

Samstarf vid listgreinakennara:

- Talgio karla, kerlingar og dyr ar ferskum vidi i samstarfi vid kennara i hénnun og smidi. Buid til
fioldann allan af alls konar figirum og Ubuid heilt porp eda sveitabae par sem allt folkid hefur
hlutverk. Svo getid pid endad a syningu par sem foreldrar f4 ad sja afraksturinn.

- BUio til voluskrin/gullastokk og fyllid af fundnum verdmeetum sem nota ma i leikjum.

Sjalfbeerni og nyting audlinda og umhverfis:

- Bornin i gamla daga léku sér med hluti sem fundust i umhverfinu. Berid saman vid ykkar
leikfong. Skraid athuganir nidur annars vegar fyrir bornin i gamla daga og hins vegar fyrir bornin i
natimanum: Hvadan koma leikféngin? Hvar eru pau buin til? Kemur efnid ar nattarunni (til deemis
ar gréori eda af dyrum)? Er pad gerviefni? Er pad blandad? Bornin og kennarinn hjalpast ad vio
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aod skra efnid. Rannsakid og raedid hvadan efnid kemur eda ur hverju pad er buid til og hvada
afleidingar vinnslan hefur fyrir umhverfi og natttru. Hér ma stydjast vid verkefnid Kostnadur
nattarunnar a bls. 50 i Sjalfbaerni heftinu i ritr6d um grunnpaetti menntunar.
https://vefir.mms.is/flettibaekur/namsefni/sjalfbaerni/52/

Samstarf vid islenskukennara:

- Skrifid s6gu ut fra sjénarhorni barns sem parf ad vinna. Skodid gleerur med ljdésmyndum af
bérnum vid vinnu. (Sja undir Daglegt lif og vinna barna & heimasidu). Veljid barn til ad skrifa um.
Pad ma hugsa sér ad deemigeroum degi hja barninu sé lyst i ségunni. Hér ma hafa i huga
nokkrar spurningar sem hjélpa til vid sdgugerdina, svo sem: Hvad heitir barnid? Hvad er barnid
gamalt? Hvar & pad heima? Hver eru i fjélskyldu barnsins, fullordnir og énnur bérn? barf barnio
ad vakna snemma? Hvada verkefnum sinnir pad? Finnst pvi vinnan skemmtileg? Finnst pvi
vinnan eftirséknarverd? Er vinnan erfid? Faer barnid tima til ad leika sér? Hveneer er hattatimi?

- Skodid malsheetti um vinnu. A vef Mjolkursamsolunnar er malshattalisti.
https://www.ms.is/okkar-mal/islenskuatak/listi-yfir-malshaetti. Hvada sdgu segja pessir méalshaettir
um vinnu fyrri tima? BUid til visu sem notar ordin Ur malshattunum eda notid malshatt i ségunni
hér ad ofan.

Umraedur:

- A vef Umbodsmanns barna er fjallad um vinnu barna. https://www.barn.is/frettir/um-vinnu-barna-
og-unglinga. Reedid hlutverk barna & vinnumarkadi i dag. | hverju felst vinna barna i dag?
Hvenaer fa born dbyrgdarhlutverk i dag sem kalla meetti vinnu?

- Umraedur um Oryggi vio leiki. Eru slysagildrur i eerslaleikjum? Rynid leikinn sem pid bjuggud til
med pad i huga hvort i honum leynist slysagildrur. Er haegt ad breyta honum til ad minnka
slysahaettu?

Sogustund: Hlustid & séguna um Hlina kéngsson. Umraedur um sdguna. Sja hljédskra i
freedslupakkanum & heimasidu bjédminjasafnsins (https://www.thjodminjasafn.is/fyrir-
gesti/skolahopar/leidsogn-um-syningar/fraedslupakkar-fyrir-grunnskola/fraedsluefni/lif-og-leikir-
barna-adur-fyrr).

Kennslugdgn:

e Skjavarpi og tolva.

e Hraefnii bolta, til deemis sokkar eda ledurbatur. Hugsanlega efni i kylfur.

e Fundid hraefni ar nattirunni eda endurvinnsluefni svo sem tappar, steinar o0.s.frv.

e Talughnifar og ferskur talguvidur i samstarfi vio kennara i hdnnun og smidi. Annad hraefni
til ad baa til umhverfi talgadra persona.

o Skdkassi eda litill kassi sem getur gegnt hlutverki voluskrins. Skreytiefni, skeljar og bein
svo sem leggir, kjalkar og volubein.

e Skriffeeri, listi yfir malshaetti, pappir og énnur ritfong.

e Myndir, hljédskrar og itarefni til ad nota med freedslupakkanum er undir kaflafyrirsognum i
pakkanum & heimasidu bPjodminjasafnsins.

Kennsluadferdir: T.d. Innlifunaradferd. Einn, tveir og fjorir (bls. 13 i Skapandi skoli). prir, tveir,
einn (bls. 28 i Skapandi skali). (https://mms.is/namsefni/skapandi-skoli-handbok-um-skapandi-
skolastarf-rafbok). Verkefnavinna. Umraedur. Sogustund med umraedum. Konnunaradferain.
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